









In these years, we became able to get 3d printer, Laser cutter and any other machines linked with computer cheaper and an 
environment was realized that every person can make products by themselves. It said what it is changing from personal computer to 
personal fabrication. This study is to clarify learning through manufacturing, share of the learning and we give it to other students 
where we established which digital fabrication is possible environment in the university. 
 
1. はじめに 
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図 3 ワークショップ#02 立体工作の様子 
 
 














4.2.3 ワークショップ#03「Smart Phone × Resin」 












かを随時観察できるようにした（図 5）(図 6)。 
図 5 3D印刷の過程を観察する様子 



















4.2.4 ワークショップ#04「Christmas Party」 




























































































図 9 講習会の様子 
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 本研究は、平成 27年度 専修大学情報科学研究所研の共同
究助成を受け実施したものである。調査や実施に関してご協
力頂いた皆様に、この場をお借りして御礼申し上げます。 
